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O jogo viciante

	Tudo começou no sábado passado, dia 09 de agosto. O Elimar me chamou para jogarmos um novo jogo do Roblox, junto ao Orquis e o João. O jogo que lançou, chamado “99 noites na floresta”. Nós começamos a jogar às duas horas da tarde, quase em ponto, mas logo percebemos que era um jogo muito difícil, e principalmente longo, o que não sabíamos. A gente foi jogando por horas sem perceber, pois, estávamos muito determinados á terminar esse jogo no mesmo dia. Era o que esperávamos, mas não foi o que aconteceu, jogamos até tarde do mesmo dia, e o pior, nem sequer passamos da trigésima noite no jogo, logo desistimos de terminar o jogo neste dia, então prometemos a si mesmos que iríamos zerar no dia seguinte, domingo.
	Logo no início da tarde da tarde, após o almoço, nós nos chamamos para jogar e terminar o jogo, a gente começou muito bem no jogo, nós tínhamos conseguido um dos objetivos dele muito rapidamente, e logo outro, porém logo em seguida nós nos atrapalhamos, e morremos todos, então tivemos que reiniciar o jogo. Ao contrário da outra partida, nessa jogamos muito mal, e não conseguimos nenhum objetivo, logo perdemos, após disso saí do jogo e da chamada, pois fui fazer tarefas escolares. Após terminar as tarefas, voltei à chamada e ao jogo, eles ainda estavam jogando, e percebi que eles ficaram viciados no jogo, mas mesmo assim, eu ignorei e jogamos por horas e horas. Mas essas horas não bastavam, pois sempre perdíamos, e continuávamos jogando, foi assim por dois dias, até tínhamos chamado mais amigos para jogar e mesmo assim não tínhamos conseguido terminar o jogo, nós perdemos a esperança de terminar ele, mas decidimos jogá-lo a última vez amanhã.
	Quarta-feira, dia 13, se reunimos para terminar logo esse jogo, tentamos fazer uma jogatina rápida e prática, conseguimos 3 dos objetivos do jogo antes da quinquagésima noite, fomos atrás do último objetivo do jogo, mas desistimos dele, agora só tínhamos que ir atrás de comida, que era escassa. No fim, nós conseguimos terminar o jogo, mas logo percebemos que, perdemos cinco tardes (dos dias), pois havíamos ficados viciados em um jogo bobo. Que perdemos coisas “reais” ao ficar no celular ou computador.
